SZERETNÉM FELHÍVNI A FIGYELMET ARRA, HOGY MINDEN VERSENYZŐ A SAJÁT MODELLJÉVEL HAJTJA VÉGRE A VERSENYSTARTOKAT.
F1G
kategória  –  Modellek nyújtható motorral, „Téli Kupa” szabÁLYZAT

Az F1G kategória alábbi szabályai a 4b szakasz, valamint a 4c szakasz 1. és 2. pontjainak vonatkozó paragrafusaival együtt alkalmazandók.

3.G.1
Meghatározás

Olyan repülőmodell, amelyet nyújtható anyagból készült motor hajt, és amelyen a felhajtóerőt a repülés közben rögzített felületekre ható aerodinamikai erők biztosítják. 

3.G.2
F1G nyújtható motoros modell jellemzői 

A modell minimális súlya motor(ok) nélkül 
 70
g

A motor(ok) maximális súlya kenőanyaggal 
 10
g

Minden versenyző 3 modellt nevezhet.

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell építője szabály) az F1G kategóriára nem vonatkozik.

3.G.3
Repítések száma

a)
Minden versenyző öt három hivatalos repítést végezhet.

b)
A verseny minden fordulójában minden versenyző egy hivatalos repítést végezhet. A fordulók időtartamát előre be kell jelenteni, és az nem lehet kevesebb, mint 30 perc vagy több mint 90 perc.

3.G.4
Hivatalos repítés meghatározása

a)
Az első kísérletnél elért időtartam, kivéve, ha ez a kísérlet a 3.G.5 pont alapján sikertelen. (Ha a kísérlet a 3.G.5 a) pont alapján sikertelen és második kísérletre nem került sor, az első kísérletnél elért időtartam a hivatalos repült idő.)

b)
A második kísérletnél elért időtartam. Ha a második kísérlet is sikertelen a 3.G.5 b) pont alapján, a repítés eredménye nulla.

3.G.5
Sikertelen kísérlet meghatározása

Egy kísérlet sikertelen, ha a modell elstartol, és ha a következő események közül legalább egy bekövetkezik. Ha ez az első kísérletnél történik, a versenyzőnek joga van egy második kísérletre.

a)
A repült idő kevesebb, mint 20 mp.

b)
A modell egy része leválik az indítás vagy a repülési idő alatt.

3.G.6
Kísérlet megismétlése

Egy kísérlet megismételhető, ha a modell egy másik, repülésben lévő modellel, vagy start közben egy személlyel ütközik, kivéve magát a versenyzőt. Ha a modell normálisan folytatja a repülést, a versenyzőnek jogában áll kérni, hogy a repítést hivatalosnak fogadják el, még akkor is, ha ezt csak a kísérlet végén teszi.

3.G.7
Repítések időtartama

A maximális idő, amit minden hivatalos repítésnél figyelembe vesznek kettő perc. 

Rendkívüli időjárási körülmények, vagy modell visszahozási problémák esetén a zsűri engedélyezheti valamely fordulóra a maximum csökkentését. Az ilyen megváltoztatott maximumot a forduló kezdete előtt be kell jelenteni.

3.G.8
Értékelés

a)
Az öt három repítés összidejét veszik figyelembe a végső értékelésnél.

b)
Holtverseny esetén az egyéni helyezések eldöntésére a verseny utolsó repítésének lebonyolítása után azonnal, döntő repítéseket kell végezni. Minden egyes döntő forduló maximális ideje az előző forduló maximális repülési idejéhez képest egy perccel növekszik. A rendezőség 10 perces időtartamot jelöl ki, amely alatt minden döntős versenyző fel kell húzza gumimotorját, és el kell indítsa modelljét. Ezen 10 perces időtartamon belül a versenyzőnek joga van egy második kísérletre, ha egy döntő repítés első kísérlete a 3.G.5 pont szerint sikertelen.

3.G.9
Időmérés

a)
Lásd a 4b szakasz B.9 pontot.

b)
A teljes repülési idő a modell elengedésétől a repülés végéig tart.

3.G.10
Segítők száma

A versenyző egy segítőt vehet igénybe a starthelyen.

3.G.11
Indítás
a)
Az indítás kézből történik, a versenyző a talajon tartózkodik (ugrás megengedett).

b)
Minden versenyző maga kell felhúzza a motorját és elengedje a modelljét.

c)
A modellt a starthelyet jelző rúdtól mért kb. 5 m távolságon belül kell elengedni.

d)
Nem megengedett a motorral hőt közölni.

F1H
kategória  –  Vitorlázó modellek,  A-1  szabályzat

Az F1H kategória alábbi szabályai a 4b szakasz, valamint a 4c szakasz 1. és 2. pontjainak vonatkozó paragrafusaival együtt alkalmazandók.

3.H.1
Meghatározás

Olyan repülőmodell, amely nem rendelkezik meghajtó szerkezettel, és amelyen a felhajtóerőt a repülés közben rögzített felületekre – kivéve az íveltség vagy állásszög változását – ható aerodinamikai erők biztosítják. A változtatható alakú vagy felületű modellek felületeik minimális és maximális kiterjedése esetén is meg kell feleljenek az előírásoknak.

3.H.2
F1H vitorlázó modell jellemzői 

Maximális hordfelület 
 18
dm2
Minimális súly 
 220
g

Startzsinór maximális hossza 2 kg terhelés alatt 
 50
m

Minden versenyző 3 modellt nevezhet.

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell építője szabály) az F1H kategóriára nem vonatkozik.

3.H.3
Repítések száma
a)
Minden versenyző öt három hivatalos repítést végezhet.

b)
A verseny minden fordulójában minden versenyző egy hivatalos repítést végezhet. A fordulók időtartamát előre be kell jelenteni, és az nem lehet kevesebb, mint 30 perc vagy több mint 90 perc.

3.H.4
Hivatalos repítés meghatározása
a)
Az első kísérletnél elért időtartam, kivéve, ha ez a kísérlet a 3.H.5 pont alapján sikertelen. (Ha a kísérlet a 3.H.5 a) pont alapján sikertelen és második kísérletre nem került sor, az első kísérletnél elért időtartam a hivatalos repült idő.)

b)
A második kísérletnél elért időtartam. Ha a második kísérlet is sikertelen a 3.H.5 b), c), d) vagy e) pontok bármelyike alapján, a repítés eredménye nulla.

3.H.5
Sikertelen kísérlet meghatározása 

Egy kísérlet sikertelen, ha a modell elstartol, és ha a következő események közül legalább egy bekövetkezik. Ha ez az első kísérlet során történik, a versenyzőnek joga van egy második kísérletre.

a)
A repítés ideje kevesebb, mint 20 mp.

b)
A modell földet ér anélkül, hogy a startzsinórt elhagyta volna.

c)
Az időmérők nem tudják pontosan megállapítani a startzsinór elhagyásának pillanatát.

d)
A modell egy része leválik az indítás vagy a repülési idő alatt.

e)
A sportbírók számára kétségtelen, hogy a versenyző elvesztette kapcsolatát a start​zsinórral, és a versenyző ezt kísérletnek minősíti.

3.H.6
Kísérlet megismétlése

Egy kísérlet megismételhető, ha:

a)
a modell az indítás közben egy személlyel ütközik, kivéve a modellt feladó személyt;

b)
a modell felhúzás közben egy szabadon repülő modellel ütközik (de nem felhúzás alatt lévő modellel vagy startzsinórral), és a felhúzás normálisan nem folytatható:

c)
a modell repülés közben egy másik modellel vagy startzsinórral ütközik, kivéve a saját startzsinórt.

Ha a modell normálisan folytatja a repülést, a versenyzőnek jogában áll kérni, hogy a repítést hivatalosnak fogadják el, még akkor is, ha ezt csak a kísérlet végén teszi.

3.H.7
Repítések időtartama
A maximális idő, amit minden hivatalos repítésnél figyelembe vesznek kettő perc. 

Rendkívüli időjárási körülmények, vagy modell visszahozási problémák esetén a zsűri engedélyezheti valamely fordulóra a maximum csökkentését. Az ilyen megváltoztatott maximumot a forduló kezdete előtt be kell jelenteni.

3.H.8
Értékelés

a)
Az öt három repítés összidejét veszik figyelembe a végső értékelésnél.

b)
Holtverseny esetén az egyéni helyezések eldöntésére a verseny utolsó repítésének lebonyolítása után azonnal, döntő repítéseket kell végezni. Minden egyes döntő forduló maximális ideje az előző forduló maximális repülési idejéhez képest egy perccel növekszik.

A rendezőség 10 perces időtartamot jelöl ki, amely alatt minden döntős versenyző fel kell húzza és le kell oldja modelljét. Ezen 10 perces időtartamon belül a versenyzőnek joga van egy második kísérletre, ha egy döntő repítés első kísérlete a 3.H.5 pont szerint sikertelen.

3.H.9
Időmérés

a)
Lásd a 4b szakasz B.9 pontot.

b)
A teljes repülési idő a startzsinór elhagyásától a repülés végéig tart.

3.H.10
Segítők száma

A versenyző egy segítőt vehet igénybe a starthelyen.

3.H.11
Indító szerkezetek

a)
A vitorlázó modellt szimpla startzsinórral kell indítani, amelynek hossza a kioldószerkezettel és a startberendezéssel együtt – 2 kg húzóterhelés alatt – legfeljebb 50 m lehet.

b)
A startzsinórhoz erősített bármely berendezést a versenyző nem dobhatja el, mert ez esetben repítését törlik. A versenyző a startzsinórt elengedheti, melynek végén könnyű jelzés lehet, pl. karika, zászló vagy kis gumilabda.

c)
A megfigyelés és a mérés megkönnyítésére a startzsinórt legalább 2,5 dm2 felületű zászlóval kell ellátni, amit közvetlenül a fő zsinórra kell erősíteni.

d)
Bármilyen kiegészítő stabilizáló szerkezet használata a startzsinóron tilos.

3.H.12
Az indítás lebonyolítása

a)
A versenyző a talajon kell tartózkodjon és az indítószerkezetet magának kell kezelni.

b)
Minden akció és mozgásszabadság engedélyezett a startzsinór legjobb kihasználása érdekében, kivéve az indítószerkezet eldobását.

c)
A modellt a starthelyet jelző rúdtól mért körülbelül 5 m távolságon belül kell elengedni. 

F1K
kategória  –  Modellek CO2 motorral

Az F1K kategória alábbi szabályai a 4b szakasz, valamint a 4c szakasz 1. és 2. pontjainak vonatkozó paragrafusaival együtt alkalmazandók.

3.K.1
Meghatározás

Olyan repülőmodell, amelynek meghajtását CO2 gázmotor végzi, és amelyen a felhajtóerőt a repülés közben rögzített felületekre – kivéve az íveltség vagy állásszög változását – ható aerodinamikai erők biztosítják.

3.K.2
A CO2 motoros modell jellemzői

Minimális súly (CO2 nélkül) 
 75
g

Maximális hordfelület (St) 
 12
dm2
CO2 tartály(ok) maximális térfogata 
  3
cm3   (az összekötő csövek csak

akkor számítanak, ha külső átmérőjük nagyobb, mint 2 mm).

Minden versenyző három (3) modellt nevezhet.

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell építője szabály) az F1K kategóriára nem vonatkozik.

3.K.3
Repítések száma

a)
Minden versenyző öt három t hivatalos repítést végezhet.

b)
A verseny minden fordulójában minden versenyző egy hivatalos repítést végezhet. A fordulók időtartamát előre be kell jelenteni, és az nem lehet kevesebb, mint 30 perc vagy több mint 90 perc.

3.K.4
Hivatalos repítés meghatározása

a)
Az első kísérlet során elért idő, kivéve, ha ez sikertelen a 3.K.5 pont meghatározásai szerint. (Ha a kísérlet a 3.K.5 a) pont alapján sikertelen és második kísérletre nem került sor, az első kísérletnél elért időtartam a hivatalos repülési idő.)

b)
A második kísérletnél elért időtartam. Ha a második kísérlet is sikertelen a 3.K.5 b), 3.K.5 c) vagy 3.K.5 d) pontok bármelyike alapján, a repítés eredménye nulla.

3.K.5
Sikertelen kísérlet meghatározása

Egy kísérlet sikertelen, ha a modell elstartol és a következő események közül legalább egy bekövetkezik. Ha ez az első kísérlet során történik, a versenyzőnek joga van egy második kísérletre.

a)
A repítés ideje kevesebb, mint 20 mp.

b)
A modell egy része leválik a start vagy a repülési idő alatt.

c)
Ha döntő startnál a motor a várakozási idő alatt megáll (lásd 3.K.8 b) pont).

d)
Ha a versenyző a várakozási idő alatt bármely módon szabályozza a motort (lásd 3.K.8 b) pont).

3.K.6
Kísérlet megismétlése

Egy kísérlet megismételhető, ha a modell egy másik, repülésben lévő modellel, vagy indítás közben egy személlyel ütközik, kivéve magát a versenyzőt. Ha a modell normálisan folytatja a repülést, a versenyzőnek jogában áll kérni, hogy a repítést hivatalosnak fogadják el, még akkor is, ha ezt csak a kísérlet végén teszi.

3.K.7
Repítések időtartama

A maximális idő, amit minden hivatalos repítésnél figyelembe vesznek kettő perc. 

Rendkívüli időjárási körülmények, vagy modell visszahozási problémák esetén a zsűri engedélyezheti valamely fordulóra a maximum csökkentését. Az ilyen megváltoztatott maximumot a forduló kezdete előtt be kell jelenteni.

3.K.8
Értékelés

a)
Az öt három repítés összidejét veszik figyelembe a végső értékelésnél.

b)
Holtverseny esetén az egyéni győzelem vagy a helyezések eldöntésére döntő repíté​seket kell végezni a verseny utolsó fordulójának lebonyolítása után. A maximális repü​lési idő minden döntő fordulóban két perc (120 mp) marad.

Az első döntő fordulóban a motort el kell indítani, majd a versenyzőnek járó motorral várnia kell 30 mp-ig, amikor a sportbírók jelt adnak a modell elengedésére. Ezen 30 mp várakozási idő alatt a motor szabályozása nem megengedett, még közvetett mó​don sem. A repülési idő mérése a modell elengedésekor kezdődik. Minden további döntő startban a várakozási idő 30 mp-el növekszik az előző forduló várakozási idejéhez képest.

A rendezőség 10 perces időtartamot jelöl ki, amely alatt minden döntős versenyző el kell indítsa motorját, és el kell engedje modelljét. Ezen 10 perces időtartamon belül a versenyzőnek joga van egy második kísérletre, ha egy döntő repítés első kísérlete a 3.K.5 pont szerint  sikertelen.

3.K.9
Időmérés

a)
Lásd a 4b szakasz B.9 pontot.

b)
A teljes repülési idő a modell elengedésétől a repülés végéig tart.

3.K.10
Segítők száma

A versenyző egy segítőt vehet igénybe a starthelyen.

3.K.11
Indítás
a)
Az indítás kézből történik, a versenyző a talajon tartózkodik (ugrás megengedett).

b)
Minden versenyzőnek magának kell tankolni, indítani a motort, és elengedni a modellt. 

c)
A modellt a starthelyet jelző rúdtól mért kb. 5 m távolságon belül kell elengedni.

F1KE
 kategória  –  MODELLEK ELEKTROMOS motorral

Az F1KE kategória alábbi szabályai a 4b szakasz, valamint a 4c szakasz 1. és 2. pontjai​nak vonatkozó paragrafusaival együtt alkalmazandók.

3.KE.1 Meghatározás

Olyan repülőmodell, amelynek meghajtását elektromotor végzi és amelyen a felhajtóerőt rögzített felületekre (azaz nem forgó vagy csapkodó felületekre) ható aerodinamikai erők biztosítják.

3.KE.2
A motoros modell jellemzői

Minimális súly akkumulátorral 
 144
g

Maximális hordfelület (St) 
 12
dm2
Minden versenyző három (3) modellt nevezhet.

A 4b szakasz B.3.1 pontja (a modell építője szabály) az F1KE kategóriára nem vonatkozik.

3.KE.3
Repítések száma

a)
Minden versenyző három hivatalos repítést végezhet.

b)
A verseny minden fordulójában minden versenyző egy hivatalos repítést végezhet. A fordulók időtartamát előre be kell jelenteni és az nem lehet kevesebb mint 30 perc vagy több mint 90 perc.

3.KE.4
Hivatalos repítés meghatározása

a)
Az első kísérlet során elért idő, kivéve ha ez sikertelen a 3.KE.5 pont meghatározásai szerint. (Ha a kísérlet a 3.KE.5 a) pont alapján sikertelen és második kísérletre nem került sor, az első kísérletnél elért időtartam a hivatalos repülési idő.)

b)
A második kísérletnél elért időtartam. Ha a második kísérlet is sikertelen a 3.KE.5 b) pont alapján, a repítés eredménye nulla.

3.KE.5
Sikertelen kísérlet meghatározása

Egy kísérlet sikertelen, ha a modell elstartol és a következő események közül legalább egy bekövetkezik. Ha ez az első kísérlet során történik, a versenyzőnek joga van egy második kísérletre.

a)
A repítés ideje kevesebb mint 20 mp.

b)
A modell egy része leválik a start vagy a repülési idő alatt.

3.KE.6
Kísérlet megismétlése

Egy kísérlet megismételhető, ha a modell egy másik, repülésben lévő modellel, vagy start közben egy személlyel ütközik, kivéve magát a versenyzőt. Ha a modell normálisan folytatja a repülést, a versenyzőnek jogában áll kérni, hogy a repítést hivatalosnak fogadják el még akkor is, ha ezt csak a kísérlet végén teszi.

3.KE.7
Repítések időtartama

A hivatalos repítések során elérendő maximális időtartam kettő perc, azaz 120 másodperc. 

Rendkívüli időjárási körülmények, vagy modell visszahozási problémák esetén a zsűri engedélyezheti valamely fordulóra a maximum csökkentését. Az ilyen megváltoztatott maximumot a forduló kezdete előtt be kell jelenteni.

3.KE.8Motorjárat ideje

Az elektromotor leállítását mikrokapcsolóval, gyújtózsinór alkalmazásával, vagy más módon lehet végezni.

Az engedélyezett motorjárat ideje 60 másodperc, de hamarabb is leállítható a motor. Amennyiben a motor 60 másodpercnél tovább jár, akkor másodpercenként KETTŐ büntetőpontot kell levonni a repülési időből.

3.KE.9
Értékelés 
a)
A három repítés összidejét veszik figyelembe, a 3KE8. pont szerinti, a motor túljárása miatti esetleges büntetőpontok levonásának figyelembevételével a végső értékelésnél.

b)
Holtverseny esetén az egyéni győzelem vagy a helyezések eldöntésére döntő repíté​seket kell végezni a verseny utolsó fordulójának lebonyolítása után. A repü​lési idő a döntő startokban is kettő perc, azaz 120 másodperc, mivel a kis modell nem látható jól. A motorjárat idejét a rendezőség az első döntő startban 30 másodpercben, a második döntő startban 20 másodpercben határozza meg, és ha szükséges további 5 másodperccel csökkenti. Ha a motor nem áll le időben, akkor másodpercenként 2 büntetőpontot kell levonni a repült időből. 

c)
A rendezőség 10 perces időtartamot jelöl ki, amely alatt minden döntős versenyző el kell indítsa motorját, és el kell engedje modelljét. Ezen 10 perces időtartamon belül a versenyzőnek joga van egy második kísérletre, ha első kísérlete a 3.KE.6 pont szerint sikertelen.

3.KE.10 Időmérés

a)
Lásd a 4b szakasz B.9 pontot.

b)
A teljes repülési idő a modell elengedésétől a repülés végéig tart. A motorjárat idejét részidő mérésére is alkalmas stopperórával, vagy második stopperórával lehet mérni. A légcsavar leállását szabad szemmel vagy távcső igénybevételével lehet eldönteni.
3.KE.11 Segítők száma

A versenyző egy segítőt vehet igénybe a starthelyen.

3.KE.12 Indítás

a)
Az indítás kézből történik, a versenyző a talajon tartózkodik (ugrás megengedett).

b)
Minden versenyzőnek magának kell elengedni a modellt. 

c) A modellt a starthelyet jelző rúdtól mért kb. 5 m távolságon belül kell elengedni.

